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PHOTOMOD YAZILIMI iLE 3 BOYUTLU DEGERLENDIRME

1. Proje Dosyasi olusturma:

Program (Photomod) yazilim ikonundan ya da baglat programlar altindan Photomod
linkine klik verilerek galistirilir.
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Ve oOncelikle dosyalarin hangi klasoériin altinda olacagdina karar verilir ya da yeni bir
klasor olusturulur. Bu 6rnekte photomodcalisma klasért adi verilmistir. Ok ikonuna
klik verilir ve bir sonraki adima gegcilir. Bu adimda yeni bir profil olusturulmasi igin bir
isim verilerek ok tuguna basilir.
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Yeni bir profil olusturulur. Bir profil adi verilerek ok tusuna basilip devam edilir.
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Sanal bir klasorl hangi dosyanin altinda olmasi gerektigi belirtilerek sanal bir dosya ismi verilir ve Ok
denilerek isleme devam edilir.
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Burada Create komutuyla yeni bir proje dosyasi olusturulur.
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Kolon ismi girilir. Ok denilerek isleme devam edilir. Ad image komutuyla fotograflarin bulundugu
klasorler gosterilerek fotograflar aktarilir. Klasordeki fotograflar segilerek konvert tusuna basilarak
Photomod yaziliminin formatina dénistirdlir. Ok Denilerek isleme devam edilir. Asagida 6rnekte
gorildigi gibi Kolon1 3005 ve 3006 fotograflari seklinde goriintiilenecektir.
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Daha sonra yoneltme islemine baslanabilmesi icin kamera verileri sisteme girilmelidir. Bu degerler

kamera kalibrasyon degerleridir.
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Kolon bilgilerindeki fotograflar isaretlenerek sag taraftaki ikonlardan new camera komutuyla kamera
bilgilerinin girilecegi sayfa getirilir ve burada kamera odak uzakhgi, fiducal koordinatlar, distorsiyon
degerleri tek tek sisteme girilir.
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Burada fotograflarin gekildigi kamera type Film ise yukarida bahsedilen degerler girilir. Digital ise

piksel buylkluga ve satir ve situndaki piksel sayisi girilmelidir.
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Degerler girildikten sonra Ok tusu ile girilen degerlerin kayit edilmesi saglanir. Daha sonra Orientation
, Interier Orientation komutuyla i¢ ydneltme asamasina gecilir. Her bir fiducal markin(cerceve isareti)
tam ortasina mousenin sol tusuyla isaretlenir ve Measure mark komutuyla olglilmesi saglanir. Bu
sekilde tiim cerceve isaretleri 6lclildikten sonra Apply ve Ok tuslari ile kayit edilmesi saglanir. Daha
sonra ikinci fotografta benzer sekilde 6l¢glllr ve artik hatalar kontrol edilir.
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ic yoneltme bittikten sonra Gep list komutuyla arazide dlgiilen jeodezik noktalarin koordinatlara
sisteme import edilir.

Project Block Vectors Grid TIN DEM Edt Service Window Help Exit
@ 99 | [F] W Menage cameras (Cubrak+1) ABre @ 85I < T ww BB B

Interior orientation »

08

QuickTies »

t @Y,
% Tie points st (Ctrl+AR+T) A
G t (Chr +G) -~
=X AT BEBUEA 90 O B TP
Clear point catslogue 3
14 Automatic tie point measurement... (Ctr+AlL+A)
‘B Report on relative orientation (Ctr+AIL+R)
¥ Load triangulation points
Automatic UAV triangulstion...

fif Delete point measurements...

Image: 3006 (2/272] Font sze: |8 (2]

188 Open selected images for measurement

138 Open images containing marker (Ctri+-Ak+K)

‘00 Open in-strip stereopair + 4

B Open inter-strip stereopair Fy taikar

85 Exterior orientation data list / B # O @ slock scheme
> Raster

Main | Navi

Load projection centers as vectors
Select subblock

& Block adjustment (Ctri+Al+5)

&5 Adjustment in batch made

i/ Drect georeferencing
Delete adpstment results
Import exterior orientation...
Import orientation from metadata...
Create images georeferencing files...

Import »
Export 4 &

< i
el ) © ) Wi J [Ee=éw s &
* 14999.200000 m; 5549,000000 m; 200.000000 m WGS 84  UTM zone 37N

/7 Baslat /- Googe Translate# - b o PHOTOMOD5.21.1249 | [ adana kamera-Not .. 7] Belget - Micrasoft Word



ibrahim2 - PHOTOMOD
Froject Block Orienkation Vectors Grid TIM DEM Edit Service ‘Window Help Exit

PP H BEBRPP meee 6 @8

1: 1:20 Block scheme

< e (@Old QAWM |

Block editor

&8I0 o H> mw BB B

A+ NN m Dy e e B F @ e

Code | Wame  Type %, m ¥, m Zm | Sd.dew.®,m | Std.dev.v,m  Std. dev.Z,m  Rumber of meas

|mei

o 1 Ground Control - 438814.691  4085705.045 17,16 0z 0.z 0.2 o - Marker

31 2 Ground Control - 437231.563 4085726738 14.69 0z 0.z 0.2 o ] Block scheme:
323 Ground Control  437100.614  4084347.894 14424 0.2 0.z 0.2 o - Raster
3304 Ground Contral - 436756.348 4085108641 13.785 0.2 0.z 0.2 o

5 Ground Control  437034.193  4085424.595 16,976 0.2 0.z 0.z o

i

U A0

* 14999,200000 m; 5549,000000 m; 200,000000 m WGS 84 | UTM zone 37N

/s Baslat

Triangulation points ekranindaki 6l¢lilecek noktalarin Gzerine gelinerek iki kez klik verilir ve ekranin
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6lgme moduna gelmesi saglanir. zoom in (blylUtme) “/” zoomout (kiigtiltme) islevini gormektedir.
Bu tuslari kullanarak olgiilecek nesne oldukga biyatilir ve isaretlenecek yere mouse’un sol tusu ile
data verilir ve “insert” tusu ile datanin girisi saglanir. Ayni islem hemen diger fotograftada yapilir. Yani
1. Fotografta oOlgllen noktanin karsiligl 2. Fotografta bulunarak 6l¢limi gergeklestirilir. Bu islemler
tiim noktalar icin yapilmasi gerekmektedir. Triangulation points ekraninda “number of meas” 6l¢iilen
noktalar situnundaki tim noktalar icin 2 yazmasi gerekmektedir. Bu her iki fotografta ol¢ildigi

anlamina gelir.

Daha sonra Triangulation points kutusundan tie point komutu kliklenerek model lizerinde herhangi
bir detay noktasi bulunur. Belirlenen bu noktalar her iki fotografta da olctlmesi gerekmektedir.
Burada ekrandaki kutuda “+” isaretine basilarak yeni nokta girilmesi saglanir. Bunlar tie point
noktalari olacaktir. Bu fotogrametride von gruber noktalarinda gerceklestirilmelidir. Burada 6l¢tim isi
yine gcp noktalarinin ol¢tilmesi isi ile aynidir. * biyiutme / kiglltme ve insert (6lgme) tuslari
yardimiyla yapilmaktadir.

Ekrana klik verilip “alt” tusuna basili tutup ekranda pan (gezinti) yapilabilinir.

Gerekli tim noktalar (von gruber noktalarinda 6 eslenik nokta) dlctldiikten ve y paralaksi kontrol
edildikten sonra apply ve ok ye komutuyla save (kayit) edilmesi saglanir.



Ctrl+S tusuyla block adjusment (blok dengeleme) yapilir. Ya da Orientation Block adjusment
komutuna klik verilerek blok dengeleme yapilir.
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Gelen ekranda compute denilerek dengeleme islemi baslatilir (sol resim) ve sonuglar report denilerek
(sag resim) kontrol edilir. Artik hatalarda sistem “*” isaretini koyacaktir. Bu durumun bulunmasi
halinde o noktalar yeniden 6lgiilmeli ve hata miktari istenilen diizeye indirilmelidir.
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Kabul edilebilir diizeyde ise kayit edilir.

Ekrandan Anagliph (kirmizi,mavi) kutucuga ya da Ctrl+w tusuna basilarak ekranda 3B moduna gelmesi
saglanir. Bu durumda ekrana klik veriler ve F9 tusuyla ekran anagliph durumuna donstiralir.



Anagliph gozlik (kirmizi, mavi filtreli) kullanilarak ekranda model 3B olarak gériinir. Artik modelimiz
Olcekli bir durumda ¢izim asamasina gelmis demektir. Alt tusuna basili tutup Mouse ‘un sol tusu
yardimiyla ekranda gezinme yapilabilir.
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3 Boyutlu Goriinti
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Zoom yapilmis 3B gorinti



